REGULAMENTUL COMPETITIEI
TABLE/BACKGAMMON 25-27. XI.2011
1. In cadrul acestui concurs open se vor juca: 2 turnee de table si 1 de backgammon.Sistemul de joc va fi eliminatoriu.Vor fi premiati primii patru din tabloul principal si primii doi din consolare.Orice jucator se poate inscrie la toate categoriile de joc.Deasemeni poate opta pentru inscriere dubla(doua inscrieri pe categorie de joc).In aceste conditii jucatorul va trage la sorti un bilet pentru prima jumatate a tabloului si alt bilet pentru a2-a jumatate a tabloului. Premiile obtinute in principal si consolare se cumuleaza.Fiecare inscriere isi urmeaza cursul.                                                                                       2. La table  (30 de lei) o partidă va fi câştigată de către cel ce realizează primul minimum 3puncte  (3linii,1 linie + 1 marţ, 2 marţuri).In finala castiga cel ce realizeaza primul 5 puncte.La table  de 70 lei o partida va fi castigate de cel ce realizeaza primul minimum 3 puncte cu exceptia semifinalelor si finala cand se joaca pana realizeaza primul 5 puncte.                                                                                                                                    

    La backgammon in plus fata de table se va folosi cubul de dublaj. In fiecare disputa  linia, martul  sau tripla  se va inmulti cu valoarea la care a ajuns cubul. Cubul poate fi folosit numai progresiv: din 1 in 2, din 2 in 4, din 4 in 8, din 8 in 16… . Din 1 in 2 poate fi pus de catre oricare dintre jucatori oricand inainte de a arunca cu zarurile, in celelalte situatii  poate dubla numai cel care il detine. Cand cubul este refuzat cel ce a dublat castiga un numar de puncte egal cu valoarea cubului inainte de a fi pus. Cand se ajunge la un scor cand unui jucator ii mai trebuie doar un punct pentru a castiga partida, in jocul doar urmator nu se dubleaza. Partida va fi castigata de  catre cel ce realizeaza primul minimum de puncte mentionat in fisa de scor cat si pe tabloul competitiei.                      3. Zarurile cat si dispozitivele de amestecare a zarurilor vor fi oferite spre joc de către organizator.                                                                                                                   4.Daca este folosit dispozitivul  « glob » de amestecare a zarurilor vor fi respectate urmatoarele :                                                                                                                         -Vor fi introduse in « glob » doua zaruri  de culori diferite                                                 – Pentru a sti cine incepe primul, jucatorul alege  unul dintre zaruri. Cu “globul” acoperit se apasa pe buton  pe rand de ambii jucatori. Al carui  jucator  zarul ales este mai mare  acela va muta primul combinatia celor doua zaruri. Finalizarea mutarii se face dupa ce “ globul” a fost acoperit si s-a apasat pe buton. In continuare  celalalt jucator poate decide sa dubleze, daca joaca backgammon ori sa actioneze butonul pentru a beneficia de zarurile pe care urmeaza sa le joace. Daca ambele zaruri nu sunt lipite in totalitate pe suprafata din “glob” se repeta  amestecarea lor  incepand cu apasarea butonului de catre adversari.                                                                                                                             5.Daca este folosit « topoganul »  pentru a şti cine mută primul, indiferent cine a câştigat mai inainte,  ambii jucători vor arunca câte un zar. Cel care are zarul mai mare joacă combinaţia formată din zarul său şi zarul adversarului ( ex : dacă jucătorul A  arucă 6 şi jucătorul B aruncă 3, jucătorul A va juca 6/3).Dacă zarurile sunt egale, se repetă aruncarea până la departajare.                                                                                                                                                      6. Zarurile vor fi aruncate din cupă prin labirint şi vor ajunge în tablă după ce trec prin acesta. Sunt valabile numai dacă rămân pe suprafaţa de joc in jumătatea de cutie dinspre labirint. În altă situaţie se repetă aruncarea zarurilor.                                                         7. Mutarea este validă numai după ce jucătorul a ridicat zarurile din tablă. Până atunci se poate reveni asupra mutării.                                                                                                                               8. Scorul va fi notat pe fişa de joc care va fi semnată de ambii jucători înainte de a fi predată arbitrului.                                                                                                      9.Concursul se va desfăşura într-o atmosferă de fair-play, cinste şi corectitudine.                10. Nu există limită de timp pentru disputarea unui meci, dar mutările se fac în mod rezonabil, pentru a nu deranja adversarul.In anumite situatii poate fi folosit ceasul.                                                                                                                                         11. Arbitrul poate penaliza jucătorul care, prin atitudinea sa, nu-şi respectă adversarul sau nu-şi apără corect şansa în joc. Sancţiunile constau în : acordarea unei linii, doua linii, câştigarea partidei de către jucătorul deranjat sau chiar excluderea din turneu a jucătorului penalizat.                                                                                                                          12. Orice litigiu de joc va fi solutionat de catre organizatorul competitiei :ASOCIATIA ROMANA DE BACKGAMMON.                                                                                           13. Va fi respectat cu strictete  programul de joc.Este recomandat ca jucatorul sa lase nr. de telefon la secretariatul turneului.                                                                      14.Organizatorul competitiei isi rezerva dreptul de a modifica programul in functie de numarul de jucatori cit si de durata partidelor.Modificarile vor fi expuse in timp util. Programarea cu prioritate a partidelor de joc va fi  stabilita de catre  directorul turneului.                                                                                                    15. In intervalul de timp programat  jocurilor, pentru fiecare  15 minute  de intarziere jucatorul este penalizat cu un punct.                                                                                               16. La o ora de intarziere se pierde partida.                                                                                          17. In timpul desfasurarii partidei jucatorul poate cere pana la  2 pauze  a cate 10 minute.    De la o partida la alta jucatorul poate cere 15 – 20 minute pauza.                                                 18 Dupa inscrierea si eliberarea chitantei nu se returneaza contravaloarea acesteia.                                                                                                                                    19. Odata cu fisele de scor pt fi inmanata jucatorilor zaruri, dispositive si garniture de joc. Dupa terminarea partied, o data cu fisa de scor semnata de ambii jucatori vor preda in aceiasi stare de functiune bunurile primate. In alte conditii sunt obligati sa achite contravaloarea acestora.                                                                                                         20. Participantii la turneu cat si insotitorii acestora nu au voie sa deranjeze in  nici un fel buna desfasurare a competitiei. Organizatorul are dreptul sa elimine din concurs cat si din sala orice participant sau spectator indisciplinat  fara a da explicatii.                                                                                                                                       21. Participantul trebuie sa respecte cu strictete regulile scrise cat si verbale ale organizatorului.                                                                                                                                        22. Odata cu eliminarea din concurs participantul pierde dreptul de a fi premiat.                            23. Sunt acceptaţi doar jucătorii care au împlinit vârsta de 18 ani. Pe toata durata desfasurarii competitiei au obligatia sa aiba asupra lor un act de identitate.                              24. Daca in Regulamentul prezentat nu a fost prevazuta solutionarea unui litigiu de joc, Consiliul Director al Asociatiei Romana de Backgammon va decide solutionarea cazului ivit.
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